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1. WSTEP

Turniej nie jest zwigzany ani sponsorowany przez Electronic Arts Inc. lub jej licencjodawcow.
Turniej — rozgrywki o charakterze sportu elektronicznego pod nazwg ESKA eCup w gre FIFA 23
organizowane i zarzadzane przez Organizatora.

Organizatorem turnieju ESKA eCUP jest agencja Galaktus Sp. z 0.0. z siedzibg w Biatymstoku
15-399, ul. Hurtowa 4 lok. 7, NIP: 5423262804

Fundatorem nagrdd w Turnieju jest TIME S.A. z siedzibg w Warszawie 04-190, ul. Jubilerska 10.
Podmiotem odpowiedzialnym za przeprowadzenie Turnieju oraz rozstrzyganie ewentualnych
sporow (,Sedzia”) jest llluminar Gaming Sp. z o.0. z siedzibg w Warszawie 00-545, ul.
Marszatkowska 58.

Termin organizacji turnieju: 29 listopada — 17 grudnia 2022 roku

Limit miejsc: 512 zawodnikéw w kazdej z drabinek turniejowych

Zawodnik — osoba biorgca udziat w Turnieju.

Strona Turnieju — https://ecup.eska.pl/

. Discord Turnieju - https://discord.gg/KAzvb8hGva
. Zapisanie sie do Turnieju jest rGwnoznaczne z zaakceptowaniem Regulaminu Turnieju.

2. POSTANOWIENIA OGOLNE

Regulamin okresla zasady organizacji rozgrywek Turnieju pod nazwg ESKA eCup.

Regulamin ma zastosowanie do wszystkich Zawodnikéw biorgcych udziat w Turnieju.

Kontakt do Organizatora; adres e-mail: eskaecup@galaktus.pl

Administratorem danych osobowych gromadzonych na potrzeby Turnieju (tj. danych
udostepnionych przez poszczegdlnych Zawodnikéw — w celu wziecia udziatu w Turnieju jak
rowniez w celu wydania nagrody) jest Organizator. Dane osobowe bedg przetwarzane
wyltgcznie na potrzeby przeprowadzania Turnieju na zasadach okreslonych w Regulaminie.
Osoba udostepniajgca dane osobowe ma prawo wgladu do tresci swoich danych osobowych
oraz zadania ich poprawiania. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakze ich brak
uniemozliwi uczestnictwo w Turnieju lub odebranie nagrody. Zawodnik jest zobowigzany do
informowania Organizatora o kazdej zmianie w zakresie swoich danych osobowych
udostepnionych odrebnie Organizatorowi.

3. CHARAKTER | STRUKTURA TURNIEJU

Na stronie Turnieju bedg umieszczone wszelkie niezbedne informacje dotyczace Turnieju
(regulamin, formularz zgtoszeniowy, harmonogram, informacje biezace).

Turniej sktada sie z dwdch etapdéw zwanych dalej Kwalifikacjami oraz Finatami.

Turniej trwa od dnia 29 listopada 2022 r. do dnia 17 grudnia 2022 r.

Rejestracja Uczestnikdw na stronie https://ecup.eska.pl/ zostanie zakoriczona 27 listopada o
godzinie 23:59

4. UCZESTNICY TURNIEJU

Kazdy Zawodnik chcacy uczestniczyé w rozgrywkach Turnieju jest zobowigzany do:
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a) dokonania zgtoszenia do Organizatora na formularzu zgtoszeniowym znajdujgcym
sie na stronie Turnieju https://ecup.eska.pl/
b) zaakceptowania niniejszego regulaminu oraz innych wymaganych przez
organizatora dokumentéw.
W  przypadku niewykonania niezbednych formalnosci uczestnik moze zostac
niezakwalifikowany do Turnieju.
Kazdy Zawodnik zobowigzany jest do podania swoich danych kontaktowych Organizatorowi tj.
a) imienia; b) adresu e-mail; c) gamertagu wykorzystywanego podczas uczestnictwa w
Turnieju; d) wybrania odpowiedniej rozgto$ni Radia ESKA
Pozostate dane takie jak numer telefonu sg polami nieobowigzkowymi do wypetnienia, ale
utatwig Organizatorowi i Sedziom kontakt z Uczestnikiem Turnieju.

5. RYWALIZACIA

Rywalizacja w  Turnieju  odbywaé sie bedzie na platformie  Challonge
(https://challonge.com/pl/events/38w0a) wedtug regut ustalonych przez Organizatora oraz
Sedziego Turnieju.

Zawodnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad fair-play oraz wszelkich przepiséw i zalecen
wydanych przez Organizatora oraz Sedziego.

W sytuacji nieuregulowanej w regulaminie Organizator zastrzega na swojg rzecz prawo do
decydowania o rozwigzaniu sporu poprzez konsultacje z Sedzia.

6. SCHEMAT TURNIEJU

Podczas turnieju rozgrywamy mecze towarzyskie online swojg druzyng w trybie Ultimate
Team, zgodnie z ustawieniami meczowymi tego trybu.

Dozwolone jest wykorzystywanie graczy wypozyczonych.

Gracze zobowigzani sg do punktualnego stawienia sie do rozgrywki.

W przypadku spdznienia powyzej 15 minut Sedzia moze wykluczy¢ gracza z Turnieju i przyznaé
walkower.

W przypadku roztgczenia z meczu gracze zobowigzani s3 do ponownego potgczenia sie i
dogrania brakujgcych minut. Jesli przed roztgczeniem ktéry$ z zawodnikdéw otrzymat czerwong
kartke to po ponownym potgczeniu nalezy najpierw raz jeszcze doprowadzi¢ do czerwonej
kartki na tym pitkarzu, a nastepnie dograé¢ brakujgcg liczbe minut (liccong od momentu
dostania czerwonej kartki).

W razacych sytuacjach braku stosowania zasad fair-play lub powtarzajagcym sie problemie z
potgczeniem, Sedzia moze wykluczyé gracza z turnieju.

Aby potaczy¢ sie z przeciwnikiem nalezy doda¢ sie do znajomych w menu spotecznosciowym
EA, a nastepnie wybra¢ w menu Ultimate Team zaktadke ,Graj” -> ,Mecze Towarzyskie” ->
,Zagraj ze znajomym”-> wybraé nick gracza -> ,Klasyczny Mecz”. Jesli gracze majg problem z
potgczeniem sie, to sugerowanym rozwigzaniem jest zresetowanie swoich ustawien Crossplay
oraz ponowne uruchomienie gry i/lub konsoli.

7. ZAWODNICY

Do Kwalifikacji moze zapisa¢ sie kazdy gracz mogacy rozegra¢ swoje mecze w FIFA 23 na
konsolach PS5, Xbox Series S/X lub PC tgczac sie w formie crossplayu z innymi Zawodnikami.
W Kwalifikacjach zawodnik wybiera jeden region kraju, ktéry bedzie reprezentowat. Wszystkie
regiony podzielone zostang na 8 grup kwalifikacyjnych, a kazda grupa bedzie jednym turniejem
kwalifikacyjnym.

Turnieje kwalifikacyjne grane sg w formie drabinki systemem BO1 — przegrany odpada.
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Poffinaty oraz Finat Turnieju Kwalifikacyjnego rozgrywane sg w formacie BO3 (do dwdch
wygranych meczow).

Jeden gracz moze reprezentowac tylko jedng stacje - zgodnie z deklaracjg w formularzu
zgtoszeniowym dostepnym na stronie turnieju https://ecup.eska.pl/

Zwyciezca Turnieju Kwalifikacyjnego zyskuje bezposredni awans do fazy finatowej ESKA eCup,
a najlepsi reprezentanci konkretnych regiondw otrzymajg nagrody rzeczowe.

Finat rozegrany zostanie miedzy oSmioma zwyciezcami Turniejéw Kwalifikacyjnych w formie
drabinki dwukrotnej eliminacji. W ,gérnej” drabince (drabince wygranych) mecze rozgrywane
sg w systemie BO2 z sumowanym wynikiem, natomiast w ,dolnej” drabince (drabince
przegranych) gramy mecze BO1. W sytuacji remisu po dwdch meczach w drabince wygranych
o awansie decyduje trzeci mecz rozegrany w formule ,,ztotego gola”.

Wielki Finat rozgrywany jest w formacie BO3, przy czym zwyciezca drabinki wygranych wchodzi
do niego z jednym zwyciestwem na koncie.

8. NAGRODY

Za zajecie czterech pierwszych miejsc Organizator przewidziat nagrody pieniezne:

a. 1. miejsce —15 000 zt

b. 2. miejsce —7 000 zt

c. 3. miejsce —2000 zt

d. 4. miejsce —1 000 zt
W przypadku powstania obowigzku podatkowego podatek od Nagréd odprowadza
Organizator.
Nagrodzeni w Turnieju sg zobowigzani do udziatu, w uzgodnionym z Organizatorem zakresie,
w dziataniach promocyjnych zwigzanych z Turniejem, w tym poprzez bezptatne wykorzystanie
imienia, nazwiska, innych danych lub wizerunku w celach promocyjnych Turnieju przez
Organizatorow.

9. ROZSTRZYGANIE SPOROW

Wszelkie spory mogace wynikng¢ w zwigzku z realizacjg Turnieju lub przestrzegania
postanowien Regulaminu rozstrzygane beda w pierwszej kolejnosci w sposéb polubowny. W
przypadku gdyby prowadzone przez Strony negocjacje nie doprowadzg do zawarcia
porozumienia kazda ze Stron bedzie uprawniona do wstgpienia na droge postepowania
sgdowego.

Sadem wiasciwym dla rozstrzygniecia wszelkich sporéw powstatych w zwigzku lub na
podstawie Regulaminu, bedzie Sad wtasciwy dla miejsca siedziby Organizatora.

10. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

W celu uczestnictwa w Turnieju Zawodnik powierza Organizatorowi przetwarzanie danych
osobowych (dalej ,,dane” lub ,,dane osobowe”).

Organizator zobowigzuje sie przetwarza¢ dane osobowe wyfacznie w celu zwigzanym z
Turniejem oraz tylko te dane, ktérych przetwarzanie jest niezbedne dla uczestnictwa przez
Zawodnika w rozgrywkach.

Przetwarzanie danych osobowych bedzie obejmowato swym zakresem nastepujgce rodzaje
danych osobowych: a) imie i nazwisko; b) adres e-mail; c) gamertag gracza

Organizator oswiadcza, ze jest administratorem danych osobowych oraz, ze posiada i stosuje
odpowiednie srodki techniczne spetniajgc wymogi Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego
i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z
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przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119, s.1; dalej: ,,Rozporzadzenie” lub ,,RODO”)
chronigc prawa osdb, ktérych dane dotycza.

Organizator os$wiadcza, ze stosuje przepisy Rozporzadzenia oraz prawa powszechnie
obowigzujgcego w Rzeczypospolitej Polskiej dotyczgce przetwarzania danych osobowych
gwarantujac jednoczesnie wysoki poziom bezpieczenstwa przetwarzania danych osobowych.

Strony zobowigzujg sie do wspdtpracy i wzajemnej pomocy w celu prawidtowej realizacji
postanowien niniejszego paragrafu majgc na wzgledzie zagwarantowanie wysokiego poziomu
bezpieczenstwa danych osobowych oraz petng zgodnos$¢ podejmowanych dziatan z
Rozporzadzeniem i innymi przepisami prawa powszechnie obowigzujgcego, a takze w celu
realizacji praw jednostki okreslonych w rozdziale Ill Rozporzadzenia oraz realizacji obowigzkéw
wynikajgcych z obszaru ochrony danych osobowych, o ktérych mowa w art. 32 - 36
Rozporzadzenia.

Organizator bedzie przetwarzat dane osobowe przez okres trwania Turnieju. Niezwtocznie po
zakoniczeniu sezonu rozgrywkowego Turnieju Organizator zaprzestaje przetwarzania danych.

11. POSTANOWIENIA KONCOWE

Ten turniej nie jest zwigzany ani sponsorowany przez Electronic Arts Inc. lub jej
licencjodawcdw.

Organizator ma prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie. W przypadku wprowadzenia
zmian do Regulaminu Organizator zobowigzuje sie do udostepnienia go na stronie
https://ecup.eska.pl/ w zaktadce Regulamin.

Regulamin wchodzi w zycie z chwilg jego przyjecia przez Organizatora.
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